Ontsnap uit het doolhof

Het doolhof

We zitten opgesloten in een doolhof. We moeten de sleutel pakken om
eruit te komen! Kun jij Giga helpen? Ga naar
https://scratch.mit.edu/projects/96709199/editor/ Je ziet dan dit spel:
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Dit materiaal is gemaakt door Felienne. Het is Creative Commons by-nc-sa-4.0
Simpel gezegd: Je mag het gebruiken in je lessen, aanpassen, uitprinten, kopieren, wat je maar wilt.

Maar: Je moet mijn naam erbij zetten, je mag er geen geld mee verdienen en als je het aanpast, moet je dat
ook weer Creative Commons maken. Het linkje bevat alle informatie.



https://scratch.mit.edu/projects/96709199/
http://www.felienne.com/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Bewegen

Eerst moeten we zorgen dat Giga kan bewegen als je op de M Klikt.

Ga haar IGebeurtenissen
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I Gebeurtenissen
I Besturen

I Waarnemen

I Functies

I Meer blokken

draai (% €B) graden
draai ) €B) oraden

richt naar €L oraden

ag
L *

ga naar muisaanwijzer

schuif in @) sec. naar x: ' |

X -218 ¥ 180 4

Kies nu en sleep het op het grijze vlak.
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I Utterlijken I Besturen
I Geluid I Waap . 199
I Pen l F ; :149

I Data

wanneer wordt aangeklikt
wanneer wordt aangeklikt

wanneer spatiebalk wordt ingedruk

wanneer op deze sprite wordt geklil

wanneer geluidsterkte > m
Il wanneer ik signaal messagel ontw,)

zend signaal messagel
zend signaal messagel en wacht

Het blokje geeft aan wanneer iets gebeurt. Er gebeurt

iets, als je op de groene vlag klikt. Nu moet er nog iets gebeuren! Ga

naar I Beweging
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f seveging
Q I Uiterlijken I Besturen

I Geluid I Waarnemen

I Pen l Functies

I Data I Meer blokken

wanneer wordt aangeklikt

wanneer spatiebalk  wordt ingedruk

wanneer op deze sprite wordt geklil

wanneer achtergrond verandert naai
- - wanneer geluidsterkie - m

ETIE ARE Cl Wanneer ik signaal messagel  ontv

i




s ny OO -
Kies nu _ en sleep het onder het vlakje -

dat je al had.

.
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I Gebeurtenissen

I Uiterlijken I Besturen

I Geluid IWaamemen Mannees wordt aangeklikt

I Pen I Functies verander x met §B)

draai (% §B) r/aden
draai ) € graden

richt m7/ir @graden

* gar rx: v: €5
* »
x gan muisaanwijzer

schuit | '\ sec. naar x: v

X:-230 ¥y 180 4

Sprites Niguwe sprite:@ / ﬁ [ o]
- :
-— 1 &l
ey | %

Speelveld
1 achtergrond

ﬂ

Mieuwe achtergn

Giga kan nu bewegen, klik maar eens op de groene vlag ™

ledere keer als je op ™ klikt, gaat Giga vooruit.



Het is leuker met pijltjes

Steeds op de vlag klikken is niet zo handig. We kunnen Giga ook
besturen met de pijltjestoetsen.

Ga terug naar 1| CSbeuienssen an klik op het pijltje naast

wanneer spatiebalk

Kies nu pijltje rechts
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| Beveging

wanneer wordt aangeklikt

verander x met )

wanneer op deze sprite wordt gekli

wanneer geluidsterkte -




verander x met )
Pak nu _ en sleep het naar boven, vast aan
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J Beweaing

J viterlijken J Besturen

I Geluid I Waarnemen wanneer pijltje recht=  wordt ingedrukt
I Pen l Functies verander x met )

I Data I Meer blokken

wanneer wordt aangeklikt

wanneer spatiebalk  wordt ingedru

wordt aangeklik”

wanneer op deze sprite wordt gekli

wanneer achtergrond verandert naa

il

wanneer geluidsterkte - @

Druk nu eens op het pijltje naar rechts. Wat gebeurt er nu?

En klik eens op de vlag? Wat gebeurt er dan?



Maak het programma af

Kijk, dit is 1 pijltjestoets.

wanneer pijltje rechts  wordt ingedrukt
verander x met §)

Kun jij nu de andere toetsen afmaken: Links, omhoog en omlaag?

Tip 1: Als je de andere kant op wilt gaan, gebruik dan -10 in plaats van
10. Typ daarvoor zelf een minnetje (-) voor de 10.

Tip 2 : Als je omhoog en omlaag wilt gaan, pak dan een

verander y met D [l J[e] 3

Lukt het niet? Spiek maar op de volgende bladzijde.



Sturen maar
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IUiterIijken IBesturen - . i

I Geluid I MEETTETTET wanneer pijltie rechts  wordt ingedrukt wanneer pijltie links  wordt ingedrukt

I Pen J Functies verander x met verander x met @) =
y:

l Data I Meer blokken

draai (% €B) graden

wanneer pijltje omhoog  wordt ingedrukt § wanneer pijltie omlaag  wordt ingedrukt
verander y met ) verander y met El)
draai ¥) B oraden
wanneer wordt aangeklikt
_

Probeer het spel nu eens uit. Helaas loopt Giga nog dwars door de
muren heen. Dat is niet echt een leuk spel. Als ze de muur raakt, zou de

af moeten gaan, vind je niet?
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Dat gaan we zelf programmeren!

%
%



Niet door de muren

Ga naar | ““U¢1 en pak E
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I Beweging I Gebeurtenissen | @
f iteriken - =

I Geluid IWaarnemen y Ue rechts _ wordt ingedrukd _ LW

I Pen I Functies verande: . met € verander x met

I Data l Meer blokken

wacht €) sec. wanneer piltje omhoog  wordt ingedrukt §| wanneer piiltie omlaag  wordt ingedrukt

verander y met § verander y met
herhaal €I keer

wordt aangeklikt

Een E

herhaalt het blokje dat er in zit oneindig vaak.



Een herhaallus herhaalt iets wat erin zit, de hele tijd!

In de E gaan we kijken of Giga al tegen de muur gebotst is.

als

dan

Dat doen we met een

Sleep het blok maar binnen de
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I Beweging l Gebeurtenissen

J uiterliken

I Geluid I Waarnemen ey vitje rechiz
| Pen [ Functies verander x met €I)
I Data l Meer blokken

wanneer

verander y met §f)

pijltie omhoog  wordt ingedrukt
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wordt mgedru-lﬂ
X: -214
y: 146

wanneer pilte omlaag  wordt ingedrukt
verander y met

wordt ingedrukt wanneer Dpijltje links

verander x met

wordt aangeklikt




Nu gaan we kijken of Giga de muur al raakt.

De kleur maakt
Ga naar lWasnenen en pak het blok CEEEEIEDY | et uit, die passen

we straks aan.

als dan

Sleep het blok in de - van het blok.
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I Beweging I Gebeurtenissen

I Utterlijken I Besturen

I Gelnd —~weer pijltie rechts  wordt ingedrukt wanneer pijlje links  wordt
f Pen [ Functies set €D verander x met @I)

I Data I Meer blokken

m wanneer p,Seomhoog  wordt ingedrukt

raak ik kleur  ? verander y met \\¥

A0 What's your name? RN ST e

wanneer pijltje omlaag Word
verander y met

WolL Y ngeklikt

antwoord al  raak ik kieur

-

toets spatiebalk  ingedrukt?

rukt?

EEE

Verander nu de kleur in CIIIRD in de kleur groen van het

doolhof. Klik eerst op het vlak en dan op het doolhof.
Kijk naar de cijfers in de pijlen! Eerst 1, dan 2!
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I Beweging I Gebeurtenissen
[ Untertjion [ [
I Geluid I Waarnemen wanneer pijltie rechts  wordt ingedrukt
I Pen I Functies verander x met §)
I Data I Meer blokken
e sec. wanneer pijltje omhoog  wordt ingedrul
verander y met
denic [T € sec-
denk IR
- wanneer wordt aangekdiki
= -
——r
als  raak ik kleur 7 _dan
a\@

\mlgend witerlijk




Tegen de muur botsen doet zeer. Laat Giga “AUW” zeggen als ze de

muur raakt. Bij l viterliken je een poppetje iets laten zeggen.
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I Beweging I Gebeurtenissen @
m I Besturen - r—

I Geluid IWaarnemen wanneer pijltje rechts  wordt ingedrukt wanneer pijltie links  wordt ingedrukt

I Pen I Functies verander x met D) ;‘ '124154

l Data I Meer blokken

wanneer pijltie omlaag  wordt ingedrukt

verander y met

zeg 9 5 wanneer pijltie omhoog  wordt ingedrukt
oo verNnder y met §5)

denk © sec.
denk

verander witerlijk naar giga-d

volgend witerlijk

B verander achtergrond naar backdr :

kleur  -effect met €D

verander

Verander “Hello!” in “AUW!!”

Probeer je spel nu maar eens door op de groene vlag te klikken.



lets teveel AUW!I

Probeer het maar eens uit. Vergeet niet eerst op de groene vlag te
klikken. Zegt Giga AUW!! Als ze de muur raakt?

Eris nu 1 probleem. Als je eenmaal AUW!! hebt gezegd gaat het nooit

als dan

anders

meer weg. Dat kunnen we oplossen door een blok te

gebruiken. Vervang het E blok maar.

In het tweede stuk kun je invullen wat er moet gebeuren als Giga de

muur niet raakt. Dat is bij de pijl.
Je kunt de tekstballon wissen door een Giga een lege tekst te laten
zeggen. Probeer het maar!

Op de volgende bladzijde staat de oplossing.



Zo moet het:
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I Beweging l Gebeurtenissen

I Besturen - -

I Geluid IW,aarm;_}men wanneer pijltie rechts  wordt ingedrukt wanneer pijltje links  wordt ingedrukt
I BT l Eirres verander x met §I) verander x met () ; :|24151
I Data I Meer blokken

wanneer pijltie omhoog  wordt ingedrukt | wanneer pijltie omlaag  wordt ingedrukt

verander y met §f)

verander y met

wordt aangeklikt
herhaal

-

als .. raak ik kleur

zeg EUIUHE

[ verander achtergrond naar backdr

Kijk: Als Giga de muurt niet raakt, zeg je gewoon niks. Maar iets anders
kan natuurlijk ook, zoals “Help, laat me eruit!”



Terug naar af!

Nu moeten we het spel nog ‘resetten’. Giga moet terug naar af als de

muur is geraakt. Ga weer naar 07575979 an kies het blok

schuif in §) sec. naar x: B v: €5

. Dat blok schuift Giga naar linksboven.

Scripts Uiterlijken Geluiden m ﬁ" Bekijk projectpagi
IGebeur‘[enissen

I Uiterlijken I Besturen
I Geluid IWaarnemen wanneer pijlte rechts wordt ingedrukt
I Pen J Functies verander x met €
I Data I Meer blokken
wanneer pijltje omhoog  wordt ingedrukt § wanneer pijltie omlaag  wordt ingedrukt
verander y met ) verander y met

wordt 'llgedrulﬁ
x: -211
y: 145

wanneer pijltje links

verander x met

draai (% €B) oraden

richt naar QL9 graden

ga naar muisaanw

schuif in §) sec. naar x: &P v: 1 |

Extra: Wil je het nog leuker maken? Voeg maar meer blokjes toe.

Bijvoorbeeld een geluidje als je terug moet? Of kijk eens bij I e on
laat Giga boos kijken als ze de muur raakt.




De sleutel tot succes

Je hebt het spel gewonnen als je de sleutel raakt. Kun jij dat
programmeren?

Pak een = b blok bij il Waamemen Kiik op het pijltje en kies
‘Key’.

Kijk goed wat je al gemaakt hebt bij het raken van de rand en maak dat
na.

Succes!!

Lukt het je? Op de volgende bladzijde staat de oplossing. Er staat ook
nog een nieuwe opdracht op!
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I Beweging l Gebeurtenissen

| Uiterfijken [l JESEY - ~

I Bt IWa ETTETET wanneer pijltje rechts wordt ingedrukt wanneer piltie links  wordt ingedrukt
Ipen IFuncties verander x met §IJ verander x met ; _211430
I Data I Meer blokken

zeg wa sec. wanneer pijltie omhoog  wordt ingedrukt | wanneer pijltie omlaag  wordt ingedrukt

verander y met §I) verander y met

zeg
denk [[IIEMY € sec.
denk

zeq O
»

schuif in € sec. naar x: v:

verander uiterlijk naar giga-d

volgend uiterlijk

verander achtergrond maar backdr :

verander kleur —effect met €

zet effect kleur op (@)

maak grootte %

zet alle effecten wit

verander grootte met €[




Monsters!!

Het spel wordt nog spannender als we monsters toevoegen. Klik op

Nieuwe sprite: € om een nieuw poppetje toe te voegen. Kies er zelf

maar eentje, bijvoorbeeld een spook (een Ghoul).
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X: -220 ¥: 175 4

EE :
1H AE

Dat is wel een gigantisch monster. Met E maak je hem kleiner.



Dat is beter!
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I Beweging I Gebeurtenissen @
Q I Uiterlijken I Besturen J‘
E I vizamemen |
x: -23

_ l Pen I Functies y: 27

l Data I Meer blokken

vraag [JEEEREILEINE en wacht

gl antwoord

X: -238 yI 180 4 @

Sprites Nieuwe sprite: @ / @ 8 | - CEED)
- > i
T_'_J % fell video beweging op deze sprite
| oy
Speelveld Giga Key Ghoul

maak videodoorzichtigheid § %

1 achtergrond

Maar waar zijn al mijn blokjes nu?

Het spook heeft zijn eigen programma, daarom is het grijze vak nog
leeg. Je kunt terug naar het programma van Giga door op haar icoontje
te klikken.
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I Uiterlijken I Besturen
I Geluid IWaamemem wanneer pijltje rechts  wordt ingedrukt
_ I ren [ Functies verander x met €
I Data I Meer blokken
wanneer pijltie omhoog  wordt ingedrukt | wanneer piilie omlaag  wordt ingedrukt
verander y met §B) verander y met

wordt '-.gedm‘il'
x: 213
y: -140

‘wanneer pijltje links

verander x met

draai (% €B) graden
draai ¥) €B) graden

- x ga naar x: @B v:

schuif in @) sec. naar x: @8 v: { |

X 239 ¥ 180 4

Sprites Nieuwe sprite: ‘@ / & £

i verander x met §I)
ﬁ — 1 =
Sy s

1 achtergrond

Nieuwe achtergr

@/ am JE NG Y |




Ga nu terug naar the spook “Ghoul” en maak een spannend
programma. Begin hiermee:

wordt aangeklikt

Verzin nu iets! Bijvoorbeeld, laat het spook bewegen met

en omkeren aan de rand met )

Wat doet dat? Of kies het blokje :



Een gevaarlijk spook!

Giga moet natuurlijk wel af gaan als het spook haar pakt. Laat haar dan
ook “AUW!” zeggen en terug naar het begin gaan.

Kijk bij Giga hoe dat moet en gebruik het - blok bij [

Je kunt het spook ook iets laten zeggen als hij Giga vangt!

Succes!! Op de volgende bladzijde vind je een programma voor het

spook en een nieuwe opdracht.



Het spook kan op meerdere manieren gemaakt worden, bijvoorbeeld

zo. Het spook begint in het midden. Hij zoekt Giga op en als hij haar

heeft zegt hij “Booooooeeeeeee”
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Speelveld Giga Key Ghoul
1 achtergrond

~e

e

X -199 yi 180 4

Nieuwe sprite: " / Q [o]

volgend uiterlijk

Keur

verander

verander uiterlijk naar ghoul-b

verander achtergrond naar backdr |

-effect met €9

zet effect kleur op @
zet alle effecten wit
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icht
I Data I Meer blokken Fichi naar €5 graden
zeg [ELI @ sec. richt naar Giga
>
B .neemo stappen
denk EIT @ sec-

wordt aangeklikt
herhaal
o
zeq 0 =

'ga naar x: ¥:

raak ik Giga ? _dam

Giga gaat af als ze de muur raakt of het spook haar pakt.
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ElIRY
Speelveld Giga Key Ghoul

1 achtergrond

Nieuwe achtergr
1.
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Video op: [

~e

.

X 210 YT 180

Nieuwe sprite: ‘? / ﬁ [o]
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zeg [EE] @ sec.

ze9

denc [T @ sec.

verander witerlijk naar giga-d

volgend witerlijk

verander achtergrond naar backdr

verander kleur

-effect met €9

zet effect Keur op @

zet alle effecten wit

verander grootte met €1

maak grootte %
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wanneer piltie lnks  wordt ingedrukt
verander x met x: 71

verander x met

o y: 145
wanneer pijltic omhoog  wordt ingedrukt | wanneer piiltic omlaag  wordt ingedrukt
verander y met € verander vy met

wordt aangeklikt
herhaal
'*' ? of raak ik Ghoul 2
zeg
" schui in €) sec. naar x: v:

raak ik kleur dan




